PREPARANT LA
INVESTIGACIO: LA
CONFIGURACIO
DEL JOC A ’AULA



INTRODUCCIO

Teniu a les vostres mans “Flut Island”, el joc de
taula del projecte europeu LocAll4Flood. Aquest
projecte aborda la necessitat urgent de millorar la
resiliencia i la preparacié davant les inundacions
sobtades (flash floods), un dels riscos naturals més
devastadors i cada cop més frequents a la Medi-
terrania. L'objectiu és traduir dades cientifiques
complexes en una experiéncia d'aprenentatge
significativa a través del joc.

Per qué aquest joc a l'aula? Aquest joc no és
només per passar l'estona. Converteix el vostre
alumnat en un equip d'investigadors ambientals.
La narrativa d'aquest joc és la seglUent: després
d’'un temporal catastrofic en diverses zones a lilla
ficticia de Flut, la seva missié és analitzar que ha
fallat (analisi post-desastre) i qué ha funcionat.

Mitjancant la resolucié d'enigmes, l'alumnat tre-
ballara de forma practica:

e La interpretacié de mapes de zones inunda-
bles.

e L'analisi de la relacié causa-efecte entre urba-
nisme, geografia, natura, aprofitament del sol
i consequencies catastrofiques associades a les
inundacions sobtades.

e El pensament critic i la presa de decisions en
equip.

e La conscienciacié climatica (ODS 11i13)iles
Solucions Basades en la Natura (NBS).

Aquest és un joc en format “Print & Play”, dis-
senyat perque pugueu imprimir tot el material
de manera facil, distribuir-lo per l'aula i jugar-hi.
L'organitzacié és clau per a l'exit de la investiga-
cié! En primer lloc, heu de distribuir els alumnes
en 6 equips, cadascun d'ells sera el responsable
d’investigar una regio concreta de l'illa de Flut. De
les 6 zones, heu de tenir present que la regio 1 i
la 6 son una mica més complexes, per tant, les
podeu adjudicar als equips amb més capacitat de
raonament i analisi.



MATERIALS NECESSARIS

Els materials necessaris per poder realitzar l'ac-
UNDACIONS tivitat es descriuen a continuacid. Tots ells estan
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pensats per ser impresos en fulls A4 i ser retallats.

Hi ha dues excepcions. D'una banda aquesta
guia, la qual no és necessari imprimir i es pot
consultar digitalment i esta dirigida unicament al
professorat; i d’altra banda, el mapa general de
lilla, el qual pot imprimir-se en un A3 o en dos A4.
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v Guia de joc: La teniu a les mans, esta adreca-

i s [ A2 da al professorat. Inclou les solucions del joc.

v Mapa de I'Illa de Flut: 1 copia Unica. Format

Pack Joc 1 A3 0 2 A4 per muntar.

v Fulleté Turistic de I'Illa de Flut: 1 copia en
' ; format A4 per equip, opcional perd recomanat
per a la immersiod en l'activitat.

M

v El full de resolucio del jugador: és la planti-
lla on els equips podran anotar la informacié
recollida, registrar el progrés, escriure codis

| parcials o formular hipotesis. N'heu d'imprimir

@ un per zona, de manera que cada equip tingui

| el que li correspongui.

Pack Joc 2 v Pack Joc 1 - Posa Ordre:

* Full “Estas preparat?”, un per equip. 6
copies en A4.

* Lot de 4 fitxes d'accié per zona, un per
equip. 6 copies retallables en A4.

v Pack Joc 2 - Reclamacié valida?:

* Lot de 3 reclamacions, un per equip. 18
reclamacions retallables en A5.
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v Pack Joc 3 - Risc en coordenades:

* Mapa de zones inundables, un per equip.
1 copia retallable en sis parts.

Pack Joc 3 * Full de coordenades, un per equip. 1 co-
pia retallable en sis parts.



Pack Joc 5

v Pack Joc 4 - Tempus fugit:

* Lot de fotos tipus Polaroid, tres per equip.
2 fulls A4 retallables amb 9 fotos cada
full.

* Full de tipologies de terreny, un per
equip. 6 copies en A4.

v Pack Joc 5 - NBS Secret:

* Lot amb 10 notes sobre NBS. 5 fulls reta-
[lables en A5.

* 3 pagines de diari retallables en 6 parts,
1 lot per equip.

Tots els documents s'imprimiran en format A4
(el mapa és opcional en A3 com ja s'ha dit) i ma-
joritariament necessitaran ser retallats. Es reco-
mana utilitzar impressié en color per a una millor
experiéncia.

Materials auxiliars recomanats:

* Tisores i pegament/cinta adhesiva: Per reta-
llar i muntar alguns elements.

* Llapis, boligrafs i retoladors blaus: Per pren-
dre notes i marcar mapes.

* Accés a un rellotge o cronometre (opcional):
Si voleu posar a prova la vostra rapidesa mental.

PREPARACIO DE LA SESSIO

Abans de la classe, és recomanable que els do-
cents prepareu els materials. En concret:

v Heu d'imprimir tots els materials.

v Heu de retallar els materials que ho indiquin
(també pot ser una tasca que faci cada equip

a l'inici)
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v Organitzeu el material de cada equip en funcid
de la regio a la qual pertanyen (facilment iden-
tificable pel codi de colors). Podeu lliurar-los
fent servir una carpeta o sobre, o deixar-los
directament sobre les taules. Es recomana or-
ganitzar els materials de cada regié per joc.

v Els materials comuns s’han de penjar per
les parets de la classe. Han d'estar visibles ja
que hauran de ser consultats pels alumnes.
Aquests materials son:

* Mapa general de [l'illa

* 10 notes informatives sobre els NBS



A l'aula heu de procedir de la seguent manera:
v Dividiu la classe en 6 equips.

v Lliureu a cada equip els materials de la seva
regid, un fulletd turistic i full de resolucions.

v Contextualitzeu la missio: “Sou un equip d'ex-
perts (geodlegs, gedgrafs, enginyers, bidlegs)
enviat a Flut Island després d'una inundacio
terrible. El vostre paquet de documents corres-
pon a una zona concreta de l'illa. Heu de des-
cobrir per qué el desastre ha estat tan greu en
aquest territori i qué ha funcionat si és el cas”.

v Un cop impresos tots els materials, distribuits
per equips i explicada la missid, ja poden ini-
ciar la investigacid. Podran avancgar en l'ordre
gue desitgeu, encara que la present guia del
joc us pot suggerir un recorregut.

COMENCA LA INVESTIGACIO:
COM JUGAR

La sessi6 es divideix en dues parts:

v Part 1: La investigacié (aproximadament,
20 minuts). Aqui els alumnes duen a terme la
investigacid, analitzen la documentacio, reso-
len els enigmes i reptes de la seva zona i van
aconseguint els diferents simbols. En finalit-
zar, els han d'ordenar per formar la cadena de
simbols correcta, com a conclusié de la inves-
tigacio.

v Part 2: Posada en comu, revelaci6 de la so-
lucié i connexié amb les zones reals, anali-
si de 'aprenentatge (aproximadament, 30
minuts). En aquest punt, es comproven els
resultats de les investigacions, s'analitza que
ha passat en cada territori, les causes princi-
pals del desastre (p. ex., construccié en zona
inundable, falta de vegetacié, ponts mal dis-
senyats), i les solucions que es poden aplicar.
Aqui es revela a que es correspon cada zona
ficticia respecte la zona real i es reflexiona so-
bre 'aprenentatge adquirit.

PART 1. LA INVESTIGACIO. EXPLICACIO
DETALLADA PER AL PROFESSORAT.

Aqui l'objectiu principal de cada equip és re-
soldre totes les investigacions i casos distribuits
pels diferents territoris de l'illa per tal de fer una
avaluacié de quines mesures han fallat i qué ha
funcionat. A mesura que avanca la investigacio,

hauran de recol-lectar i enllacar informacié clau
que permetra descobrir un codi final. Aquest codi
desvelara la ubicacid real a Europa que ha inspirat
el territori que esta investigant cada equip, tan-
cant I'experiéncia amb una revelacio significativa
i contextualitzada.

El joc es desenvolupa mitjancant una combina-
ci6 de mecaniques d'investigacio i deduccié. Cada
equip haura de llegir amb atencié i comprendre
els materials, analitzar la informacid visual i tex-
tual, classificar dades, enllagar-les de manera 16-
gica i resoldre enigmes basats en el contingut.

Fases de Joc:

1. Fase d'introduccié i contextualitzacio: pre-
sentacio de la narrativa general i la situacio de
I'illa després del temporal. Cada investigador
s’endinsa en el seu territori per entendre el con-
text.

2. Fase de resolucié i investigacié: analisi deta-
llada del material. Lectura comprensiva i seleccio
de la informacié rellevant. Resolucié progressiva
dels reptes i enigmes.

3. Fase de sintesi i descobriment: recopilacié
dels simbols obtinguts. Analisi del codi final i la
seva resolucio, revelant el lloc real que inspira el
territori.

Els Reptes que us esperen i com resoldre’ls
(Només per als ulls del professorat!)

Cada territori us presentara un conjunt de jocs
especifics, dissenyats per posar a prova les vos-
tres habilitats i coneixements sobre la gesti6 del
risc d'inundacions. Aqui teniu una descripcié breu
i com solucionar-los:

vJOC 1. Posa ordre al Pla d’Emergéncia: en
aquest repte, haureu de desxifrar i organitzar
la millor manera d'actuar abans, durant i des-
prés d'una inundacid, incloent recomanacions
especifiques per a cada zona. Es fonamen-
tal per entendre la preparacié i la resposta a
aquests fenomens.

v Solucié:

* Targeta 1: La que comenca per “Identifica
les arees propenses..."

* Targeta 2: La que comenga per “Man-
tén-te informat...”



* Targeta 3: La que comenga per “Torna a
casa...”

* Targeta 4: La corresponent a cada zona
especifica
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v JOC 2. Reclamacié valida?: analitzareu dife-
rents situacions post-inundacié per distingir
entre accidents reals i inevitables, i negligén-
cies que podrien haver-se evitat. La vostra
capacitat per discernir la responsabilitat sera
clau.

v Solucio:
* De les tres reclamacions n’hi ha una
que és totalment absurda ja que s'’ha
produit una negligencia per part del
demandant.

v JOC 3. Risc en coordenades: Us endinsareu
en la interpretacié de mapes de zones inunda-
bles per diferents periodes de retorn, i la seva
afectacid a arees urbanes i industrials. A través
de la logica i 'observacio, identificareu quines
zones es veurien compromeses.

v Solucié:

« S’han de pintar al mapa els quadrants que
coincideixin amb les coordenades de la
nota. La forma que en surt permet saber
quina és la icona correcta.

REGIO DEL MARRADARS

v JOC 4. Tempus fugit: Aqui investigareu la ve-
locitat amb qué es produeix una inundacio i
com s'eleva la capa d'aigua, considerant la
configuracio del territori. Analitzareu com el
tipus de terreny influeix en el comportament
hidraulic.

v Solucié:
S’han de comparar els temps i la tipo-
logia del terreny amb el quadrant per
trobar la situacio (i el codi correcte)

v JOC 5. El NBS Secret: Busqueu el tros de no-
ticia de la vostra regid. Us trobareu davant
d’'un escenari posterior a una gran inundacio
on una part del territori ha resistit millor del
que s'esperava. La vostra tasca sera investigar
i descobrir quina Solucié Basada en la Natura
(NBS) va ser implementada i va aconseguir re-
duir 'impacte devastador.

v Solucié:
Analitzant correctament la noticia s’han
d'esbrinar quants i quines NBS s’han
emprat. Cada NBS té un simbol assig-
nat que es pot combinar amb els altres
per acabar formant un numero. El nu-
mero indica el codi d'aquella regid.

* Exemple de soluci6 de Kirkibara:

Nota important:

Els jocs de les regions de Marradars i de Mount
Makchia sén una mica més dificils que els altres.
Es recomana assignar aquestes regions als alum-
nes amb més ganes de treballar o amb un rendi-
ment superior a la resta.




PART 2. POSADA EN COMU I RESOLU-
CI0. EXPLICACIO DETALLADA PER AL
PROFESSORAT.

Aqui cada equip ha d'haver seleccionat un porta-
veu, que explicara breument com ha entes la seva
zona, la problematica que té, les possibles solu-
cions i quin codi final de solucié ha aconseguit.
Es validara la solucié de cada equip i s'investigara
on poden haver fallat en cas que sigui necessari.

Per tal de validar el resultat es comparara la ca-
dena de 5 simbols dels jugadors amb la de la so-
lucid. La coincidencia de tots els indica una reso-
lucié perfecta. Cada simbol errat, suposa un dels
jocs mal resolt.

Arribats a aquest punt, s’ha de felicitar cada
equip pels resultats obtinguts i indicar-los que
Flut Island no és 100% ficticia: cada territori in-
vestigat esta basat en una zona pilot real del pro-
jecte LocAll4Flood a Europa, amb problematiques
d'inundacié molt similars.

CADENA DE SOLUCIONS PER A CADA

ZONA:
Posa Ordre Re:;al\i?:?clo Risc en coordenades Tempus fugit NBS Secret
Joc 2' Joc4 Joc5
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Equip / Zona Ficticia

Zona 1:
Regi6 del Marradars

Zona 2:
Sant Joan de Kirkibara
(Capital)

Zona 3:
Reqié del Pulairab

Zona 4:
Regio del Poligolad

Zona 5:
Ciutat i terme
de Bigurvy

Zona 6:
Mount Makchia

EL SECRET DESCOBERT!

A continuacio us revelem la connexio de les re-
gions ficticies de I'llla de Flut amb la realitat. Es
possible que ja n"hagueu deduit alguna perqueé
haureu reconegut alguna imatge o perque us ho
ha suggerit el nom de la zona:

Zona Real

Context del Risc Real
Corresponent

Burmarrad (Malta) Aquestes zones tenen valls agricoles

i zona del torrent (com les terrasses del fulletd) que pa-
Gros i torrent de teixen inundacions sobtades molt rapi-
na Barbara de les des quan pluges intenses saturen els
Balears sols i els petits torrents.

Es una de les ciutats més grans i pobla-
des de Malta, situada en una vall natural
(impluvium). L'alta urbanitzaci6 ha imper-
meabilitzat el sol, i durant pluges fortes,
els carrers es converteixen literalment en
rius.

Birkirkara (Malta)

Bari és una gran ciutat costanera. El seu
risc prové de les “lame”, antics llits de rius
Bari (Italia) secs que travessen la ciutat. Aquests llits,
sovint urbanitzats, sinunden de forma vio-
lenta i sobtada durant tempestes intenses.

Aquesta zona (com suggereix el fulletd)
esta marcada per rius i embassaments
(com el Tsonevo, prop del riu Kamtxia). El
risc aqui és fluvial: desbordament del riu
i gesti6 de preses durant pluges extre-
mes.

Dalgopol (Bulgaria)

Aquesta zona és una plana fluvial amplia
(la Plana de Vic), travessada pel riu Gurri.
El risc és el desbordament del riu (inun-
dacié fluvial) que afecta zones agricoles i
industrials properes al llit.

Gurb i la Plana de Vic
(Catalunya)

Es un territori "mar i muntanya". Combina
el risc de rieres de resposta molt rapida
(conca d'Anthemountas) amb el de planes
inundables d'un gran riu costaner (desem-
bocadura del Kamtxia).

Conca d'Anthemoun-
tas (Grécia) i Zona
del Kamtxia-Varna
(Bulgaria)

Podeu veure tot aixo en aquest video:



https://youtu.be/3L1r2-aJmmc

OBJECTIUS PEDAGOGICS: MES ENLLA
DEL JOC

L'objectiu educatiu clar del joc Flut Island és sen-
sibilitzar sobre lI'impacte ambiental i huma dels
fenomens climatics extrems. La seva finalitat és
que l'alumnat, dividit en equips cooperatius, as-
sumeixi el rol d'investigador per analitzar les cau-
ses d’'un desastre per inundacié després que hagi
succeit.

Mitjancant la resoluci6 d'enigmes basats en ma-
pes de risc, informes i Solucions Basades en la
Natura (NBS), els estudiants desenvolupen el pen-
sament critic i la competencia STEM. Adquireixen
aixi doncs la capacitat d'interpretar mapes, a com-
prendre conceptes com les inundacions sobtades
(flash floods), les alertes primerenques, i a valorar
les estrategies basades en la natura (NBS) com a
eines de resiliéncia.

Implementacio a l'aula

* Public objectiu: El joc esta dissenyat principal-
ment per a estudiants d'institucions educatives,
especialment a nivells de secundaria (ESO), ter-
ceriquart.

* Modalitat: Es tracta d'un joc que es desenvolu-
pa per equips, on cada equip s'encarrega d'in-
vestigar un territori de l'illa.

* Implementacié: El document detalla la imple-
mentacié del joc en dues sessions:

* Fase 1: Investigacio. Introduccié al con-
text, organitzacio d'equips i resolucio dels
enigmes del territori assignat.

* Fase 2: Posada en comu. Exposicié de
conclusions per part de cada equip, vali-
dacio de resultats i tancament.

* Materials: El docent disposa de tots els mate-
rials necessaris (modalitat Print & Play), les pre-
sents instruccions de preparacio i el solucionari
per validar els resultats.

* El punt culminant: L'activitat conclou quan el
professorat connecta els territoris ficticis de
I'illa amb les zones pilot reals del projecte Lo-
cAll4Flood (Malta, Italia, Bulgaria, Grecia, Cata-
lunya i Illes Balears), consolidant l'aprenentatge
sobre els riscos d'inundacio reals a Europa.



2. JUSTIFICACIO PEDAGOGICA: OBJECTIUS
DE DESENVOLUPAMENT SOSTENIBLE (ODS)

El joc s'alinea directament amb diversos ODS de
I'’Agenda 2030, proporcionant un context practic
per treballar la ciutadania global:

* ODS 11: Ciutats i comunitats sostenibles.
L'objectiu del projecte LocAll4Flood és millorar
la gestid de les inundacions sobtades. El joc en-
senya a l'alumnat la importancia de la resilien-
cia urbana, la planificacié territorial i la gestio
del risc de desastres.

+ ODS 13: Acci6 climatica. El joc és una eina
d'alfabetitzacié climatica. Sensibilitza sobre I'im-
pacte dels fendmens meteoroldgics extrems,
fomenta la reflexi6 sobre el canvi climatic i pre-
senta estratégies d'adaptacié com les Solucions
Basades en la Natura (NBS).

* ODS 4: Educaci6 de qualitat. Més enlla del con-
tingut tematic, el joc promou el pensament critic,
I'analisi de dades i el treball col-laboratiu, habili-
tats essencials per a una educacié integral.

3. INTEGRACIO CURRICULAR
(MATERIES DE L'ESO)

Flut Island és una eina transversal que es pot in-
tegrar en diverses materies del curriculum:

* Ciéncies Socials, Geografia i Historia:

- Interpretacié de mapes de zones inun-
dables i d'ortofotomapes (part del repte
“Risc en coordenades”).

- Analisi de la interaccié entre I'accié huma-
na (urbanisme, industria) i el medi natu-
ral.

- Comprensio dels riscos naturals i la gestio
del territori.

* Biologia i Geologia (Ciéncies Naturals):

- Comprensio del cicle hidrologic i concep-
tes de conca (repte “Tempus fugit”).

- Identificacié de Solucions Basades en la
Natura (NBS) com a estrategies sosteni-
bles (repte “El NBS secret”).

- Reflexié sobre limpacte del canvi climatic
en els ecosistemes.

* Tecnologia:

- Comprensi6 de Iimpacte de les infraes-
tructures (ponts, embassaments, zones
industrials) en la gestié de l'aigua.

- Analisi de l'efecte de la impermeabilitzacio
del sol en zones urbanes (repte “Tempus
fugit”).

* Valors Etics / Tutoria:

- Foment del treball col-laboratiu i la presa
de decisions en equip.

- Debat sobre la responsabilitat humana
i la negligencia davant els riscos (repte
“Reclamacio valida...”).

4. DESENVOLUPAMENT
DE COMPETENCIES CLAU

L'estructura del joc, basada en la resolucid de
problemes, potencia directament les competen-
cies clau de l'alumnat:

« Competencia en ciencia i tecnologia
(STEM): Els jugadors apliquen el metode
cientific (observacié, hipotesi, validacio)
per resoldre els enigmes. Adquireixen co-
neixements sobre conceptes meteorolo-
gics (inundacions sobtades), hidrologics i
ecologics (NBS).

Competencia en comunicacié linguistica:
Lalumnat ha de llegir, interpretar i sinte-
titzar informacié provinent de multiples
fonts (mapes, textos, imatges) i comu-
nicar les seves troballes a la resta de la
classe.

Competéncia personal, social i daprendre
a aprendre: En la modalitat d’aula, l'exit
depen de la col-laboracié i de la comuni-
cacio dins l'equip. Els estudiants aprenen
a organitzar-se, gestionar la informacio,
resoldre problemes de forma autonoma
i desenvolupar el pensament deductiu.

Competencia ciutadana: Aquest és el nu-
cli pedagogic del joc. Lobjectiu final és
sensibilitzar i conscienciar I'alumnat so-
bre els perills de les inundacions i el seu
rol com a ciutadans informats i resilients
davant 'emergéncia climatica.

Esperem que aquesta guia us sigui d'utilitat per
implementar Flut Island a les vostres aules i fo-
mentar una cultura de la prevencio. A més, us
informem que teniu a la vostra disposici6 el joc
digital complementari de Flut Island, centrat en la
presa de decisions en temps real durant un episo-
di de pluges fortes i inundacions sobtades.
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